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DATOS GENERALES DE LA ESPECIALIDAD

1.

5.

Familia Profesional: TEXTIL, CONFECCION Y PIEL
Area Profesional: ENNOBLECIMIENTO DE MATERIALES TEXTILES Y PIELES
Denominacion: USO DE HERRAMIENTAS DIGITALES PARA EL DISENO Y

DESARROLLO DE PRODUCTOS.

Cadigo: TCPNO3EXP

Nivel de cualificacion: 2

Objetivo general: Manejar herramientas digitales para el disefio y desarrollo de productos textiles,

validandolos antes de su produccion y gestionando la informacién y los contenidos digitales para disefiar,
producir y comercializar estos productos que requieren los clientes del sector textil, confeccién y piel.

6.

6.1.

6.2.

6.3.

7.

7.1.

Prescripcion de los formadores:

Titulacion requerida:

Ingeniero Técnico Industrial especialidad Textil o en Disefio de Producto u otros titulos
equivalentes.

Diplomado o Titulo de Grado en Disefio de Moda, Producto y Grafico u otros titulos
equivalentes.

Técnico Superior en Patronaje y Confeccion.

Técnico Superior en Moda .

Técnico Superior en Informatica, Manejo de redes, Andlisis de datos.

Licenciados en Ciencias Quimicas o Titulo de Grado equivalente.

Licenciado en Bellas Artes o Titulo de Grado equivalente.

Licenciados, Ingenieros y Diplomados en otras especialidades con conocimientos yexperiencia en
digitalizacién de los procesos o productos.

Licenciado, Diplomados o Titulo de Grado equivalente en Marketing y comunicacién.

Experiencia profesional requerida:

Deberéd acreditar al menos un afio de experiencia profesional en el sector textil, confeccion y
moda.

Competencia docente:
Sera necesario tener experiencia metodoldgica o experiencia docente de al menos un afio.

Criterios de acceso del alumnado:

Nivel académico o de conocimientos generales:



10.

11.

- Titulo de Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria.
- Cuando el aspirante al curso no posea el nivel académico indicado demostrara conocimientos
suficientes a través de una prueba de acceso.

Numero de participantes:

Maximo 15 participantes para cursos presenciales.

Relacién secuencial de médulos formativos:

e Modulo 1: Herramientas digitales para el disefio de productos.
e Mddulo 2: Herramientas digitales para el desarrollo de productos textiles.
e Mddulo 3: Herramientas digitales para comunicacion y marketing.

Duracién:

Horas totales: 260 horas

Distribucién horas:
e Presencial : 260 horas

Requisitos minimos de espacios, instalaciones y equipamiento

11.1. Espacio formativo y equipamiento:

e Aula de informatica: 74 m?
e Aulatécnica de patronaje y disefio: 67 m?
e Taller de confeccién de prototipos: 314 m?

Cada espacio estara equipado con mobiliario docente adecuado al nimero de alumnos, asi mismo
constara de las instalaciones y equipos de trabajo suficientes para el desarrollo del curso.

11.2. Equipamiento:

e Aula de informética:
- Mesa y silla para el formador
- Mesas y sillas para el alumnado
- Material de aula
- Pizarra
- PC instalado en red con posibilidad de impresién de documentos, cafién con proyeccion e
Internet para el formador
- PCs instalados en red e Internet con posibilidad de impresién para los alumnos
- Software especifico para el aprendizaje de cada accién formativa
- Equipos audiovisuales.
- Scanner A3 Y A4

e Aula técnica de patronaje y disefio:
- Mesas de dibujo de 1,20cm x 70cm
- Sillas ergonémicas.
- PCs instalados en red
- Puesto de trabajo completo para profesor.
- Mesa digitalizadora.
- Plotter con rollo de papel de 1,80 cm. Ancho.
- Programas de Software (para patronaje, marcadas y disefio.), tanto en 2D como en 3D.
- Cafon de proyeccion.
- Mesa copiar patrones.
- Taladradores para patrones.



- Pigueteros.

- Ruletas.

- Escalimetros.

- Rollos de cartén y papel patrones.

- Soportes para rollos de cartén y papel.

- Pantone Textill

- Programa para disefio de tejidos, figurines y fichas técnicas
- Programa de colorimetria.

- Espectrofotémetro.

e Taller de confeccion de prototipos:
- Mesa de taller (70 x 100)
- Taburete regulable.
- Juegos de utensilios para corte (tijeras, pesas y pinzas, entre otros).
- Proyector de PC
- Pizarra
- Mesa y sillas para docente y alumnos
- Maquinas de coser puntada 301.
- Magquinas de coser de triple arrastre.
- Maquinas de puntada zigzag.
- Méquinas de recubrir 2 agujas.
- Maquina owerlock de 5y 3 hilos.
- Magquina de corte de cuchilla circular.
- Maquina de bordar
- Maquina de estampar
- Scanner 3D
- Méaquina de termosellar
- Mesa de corte (para extendido y corte).
- Plancha manual con calderin de vapor.
- Termofijadora.
- Maniquis

Las instalaciones y equipamientos deberan cumplir con la normativa industrial e higiénico sanitaria
correspondiente y responderan a medidas de accesibilidad universal y seguridad de los participantes.

En el caso de que la formacién se dirija a personas con discapacidad se realizaran las adaptaciones y
los ajustes razonables para asegurar su participacion en condiciones de igualdad.

MODULOS FORMATIVOS
Médulo n° 1
Denominacion: Herramientas digitales para el disefio de productos.
Objetivo: Manejar herramientas digitales para el disefio y desarrollo de productos y conocer los
diferentes periféricos necesarios en cuanto a su funcionalidad, opciones de presentacion del producto y de
comunicacién con los diferentes procesos industriales, para una produccién avanzada.
Duracién: 120 horas.
Contenidos teérico- practicos:
- Disefo de accesorios, disefio de bordados.
- Creacion de rapports textiles para la generacion de tejidos y estampados.

- Trazado de figurines.
- Trazado de ambientes, en plano.



- Generacion de librerias.
- Generacién de fichas técnicas de producto.
- Manejo de herramientas para la captacién de tendencias.

Médulo n° 2
Denominacion: Herramientas digitales para el desarrollo de productos textiles.

Objetivo: Manejar con habilidad las herramientas digitales 2D y 3D para el desarrollo de patrones y
disefio de motivos y estampados para validar los mismos antes de pasar a su produccion.

Duracién: 90 horas.

Contenidos tedrico - préacticos:

- Herramientas Digitales para el Desarrollo de patrones en 2D.

- Eluso del 3D para el desarrollo de maniquies, prendas confeccionadas.

- El uso del 3D para la validacién de tejidos sobre indumentaria y ambientes.
- Estampacion digital.

MODULO n° 3
Denominacion: Herramientas digitales para comunicacion y marketing.

Objetivo: Manejar herramientas para el desarrollo de contenidos digitales, trasmitiendo las
caracteristicas de nuestro producto de la forma mas optimizada posible, asi como manejar las redes
sociales para conocer las necesidades de los usuarios/consumidores y con ello desarrollar productos que
cubran estas necesidades

Duracion: 50 horas

Contenidos tedérico - practicos:

- Redes sociales.

- Blogs e influencers. Los nuevos consumidores.
- Venta online.

- Medios digitales. Contenido digital.

- Lanueva experiencia de compra.

- Medios tradicionales vs nuevas tecnologias.

- Retos a afrontar.



